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Giris

Herkes yasaminin belli bir déneminde
ezber yapmaya ihtiya¢c duyar. Belki bir
telefon numarasi, belki bir ders notu ya da
bir sarki nedenle

olursa olsun ezber yapmak o6nemli ve
¢ogu insana gore zor olan bir istir.

s6zU...Sonucta her

Ozellikle 6grencilik doénemlerinde en
bayUtk korku ve sorun olarak karsimiza
cikmis ezber meselesi i¢cin kendimizce
gelistirdigimiz birtakim yéntemler vardir.
Bunlardan biri de bilgi  kartlaridir.
Aklimizda tutmakta zorlandigimiz tarih,
formul, terimler hatta yabanci kelimeler
gibi bilgileri hazirlayacagimiz bu kartlara
daha kolay  bir  sekilde

ezberleyebiliriz.

yazarak

GO

Icatlar,
thtivactan

dogar. 3

Nasil Ortaya
Ciktn?

Iste Quizlet'in ortaya cikis hikayesi
de buna dayaniyor.

2005 vyilinda, lise ikinci sinif
6grencisi olan Andrew Sutherland,
Fransizca &Qretmeni tarafindan
111 hayvan ismi ezberlemekle
gérevlendirilmis. Bunun ne kadar
g6z korkutucu bir gérev oldugunu
fark ettikten sonra, ezberlemede
olacak  bir

kendisine yardimci

program yazmak Uzere kollari
sivamis. 2005 yilinda hendz tasari
fikri olan bu UGrtn 2007 yilinda halka

sunulmus.
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Kurucusu

Kurulus
Tarihi

Genel
Merkezi

i Rediht. T 'm. finges
Ot fownder of Quizel

[
_fm tliu?'ﬁ.l__q:uﬂ ‘(””'ﬂl
Andrew Sutherland
Ekim 2005, Albany, Kaliforniya, ABD

San Francisco, Kaliforniya, ABD

Quizlet, icerisinde bulunan
cesitli etkinlikleri ile farkl
6grenme stillerine sahip
oégrenciler igin 6grenmeyi
daha eglenceli hale
getirece@ini disindigum,
cevrimici 6grenme ve biz
6gretmen adaylari igin ¢cok
yonlu bir 6gretme araci
oldugunu soéyleyebilirim.
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Ogrenme Etkinlikleri

Ogrencilerin  kendi ihtiyaglarina gére o6zellestirilmis terimler ve tanimlar
olusturmasina olanak tfanir. Bu terim setlerine daha sonra c¢esitli modlar
cahlisilarak 6grenciler erisebilir. Kisaca; elimizde bir etkinligin olmasi yeterlidir, bu
etkinlik diger calisma modlarina uyarlanir.

CALIS OYUNLAR
_‘k‘. }) B @ @//
(o 72 @ =2 | <&
OGREN YAZ DIMLE-YAZ TEST ESLESTIR YERGEKIMI
CALISMA MODLARI
CALIS
G VAR
OGREN YAZ DiNLE-YAZ TEST

[/ sinifiginde ve disinda kullanilabilecek 5 farkl
etkinlik sunar.

[/ Kisisellestirimis 6§renmeyi destekler.

[/ Bireysel 6grenci ilerlemesi takip edilebilir.

OYUN MODLARI
OYUNLAR
= (,// v/ Sinif icinde ve disinda kullanilabilecek 2 farkl
N @ag etkinlik sunar.

ESLESTIR YERGEKIMI [V OFrenmeyi pekistirir.




Ogrenme Etkinlikleri

QUIZLET LiVE

v/ Sinificinde ve disinda kullanilabilecek etkinlik sunar.
(Kahoot' a benzer)

[v/ Bireysel ya da takim olarak oynanabilir.

[V Her 6grenciyi 6grenmeye dahil etmek icin rekabet
ve isbirligini harmanlayan bir sinif oyunudur.

[ Sinif ici etkilesimi artinr. CUnkd égrencilerin oyunda
ilerlemek ve kazanmalari igin, iletisim kurmalar ve
birlikte calismalar gerekir.

[/ Isbirlikli 6grenmeyi destekler.

66

Ishirlikli 0drenmenin en belirgin 0zelligi odrencilerin
ortak bir amac dogrultusunda kiiciik gruplar halinde
birbirinin 0grenmesine yardim ederek calismalaridir.

30

Ogretmen 6grencilerin oyuna katiimasi igin tipki Kahoot aracinda oldugu gibi sayfa
yuklendiginde, o sayfayi bir projektérde veya blyuk ekranda 6grencilere gosterir.

[v/  Oncelikle oyun kart seti zerinden calisiyor ve oynamak icin bir bilgi karti setinde en az
altr karta intiyag var.

v/ Ogrenciler cihazlarini kullanarak www.quizlet.live'a girerek dgretmenlerinden almis
olduklar katiim kodu ile giris yaparlar.

v/ Ogrenciler kodu girdikten sonra oyuna katilmak icin adlarini ekleyebilirler.

v Ogretmen, herkes oyuna katilir katimaz égrencileri gruplarina atamak igin kodun
altindaki butona tiklar ve oyun baslar.




Calisma Modlar:

KARTLAR

Bu mod, kagit bilgi kartlarina benzer. Ogrencilere her terim-tanim ya
da soru-cevap igin ok tuslarini kullaonarak veya fare imleci ile
tiklayarak cevirebilecekleri bir "kart" gdsterilir. Kartin bir ytdzinde
resim, bir yizinde kelime veya her ikisi birden bulunabilir.

Quizlet Grissafas  Acikiamatar  Dosyatanmz v Quizlet Giissaias  Ackiamalar  Dosyatarinz
Bilgisayaarin donanimlari Bilgisayaarin donanimlari
. Kartlar o . W Kartar Bilgilerin kalici olarak
¢ ogren Sabit Disk (Hard Disk) ¢ Ogren depolandig yer
& Yaz £ Yaz
@) Dinle-Yaz @) Dinle-Yaz
-] ” 8 ..
B Frlestr " > @ B et " > 5
°@ Yercekimi °@ Yercekimi
OGREN
Ogren modunda igerigi ne kadar iyi bildiginize bagh olarak 6zel bir
( ; calisma plani hazirlanir. Siz dogru cevap verdikge seviyeniz
SEREN kolaydan gelismise dogru ilerler ve ¢oktan segmeli sorular da
zorlasarak yazili sorulara déntsar.
¢ Ogren v Bilgisayaarin donanimlari Segenekler X
Tanim <)
tOm donanim birimlerini birbirine baglar 5
Cevabiniz

ingilizce olarak yaz

Bilmiyor musun?  [eSVALRRS



Calisma Modlar

G Ogren v .
€ Ogren v Bilgisayaarin donanimlar

lyi gidiyor, basarabilirsin!
Tanim &)

ILERLEME DURUMU

4 terim calisildi sadece okunabilir bellek

Ggrenme moduna gecmek iin 0 terim kaldi

Bu turda galisilan terimler

Kendini k&t hissetmenelisin ¢inki 8grenmek hep zaman alr.

anakart tUm donanim birimlerini birbirine baglar
N\ rom
p 44 <
o
Dogru cevap
/ rom bellek ]
ram bellek gecici hafiza

A4 <D
Devam etmek icin herhangi bir tusa basin

Uygulama esnasinda veyad
sonrasinda ¢alisirken
takildigimiz terimleri daha
net gérebilmek adina yildiza

Bir elestiri...

Cevabin dogru kabul
edilebilmesii¢in birebir ayni
olmasi gerekiyor.

tiklayarak éne cikarabilirsiniz.
y ¢ )
YAZ
Yaz modu, ¢alisma materyalinizle ilgili bilginizi élcer ve daha sonra
/ calismaniz sirasinda daha iyi olmaniz gerekenlerin takip edilmesini
. saglar.

Ilk turu tamamladiktan sonra Yaz modu ilk seferinde yanildiginiz
sorularin sorulacadi ikinci fura gecger. Yaz modunda c¢alismayi
tamamlamak ve sonuglarinizi gérmek icin her soruya iki kez tam
olarak dogru sekilde cevap vermeniz gereklidir.

Quizlet Girissayfass  Ackiamalar  Dosyalanniz v Q
< Geri
Bilgilerin kalici olarak depolandid yer Bilmiyorum
g YAZ
H
YANLIS 0
DOGRU o

iNGILIZCE OLARAK YAZ




Calisma Modlar

Plus'ta %90 indirim (o}

QUiZIef Giris sayfasi  Aciklamalar  Dosyalanniz v Olustur v

< Geri

1. tur
& vaz 4/ -100%

v Sabit Disk (Hard Disk) Bilgilerin kalici olarak depolandigi yer

KALAN [
YANLIS o
DOGRU 4

v ram bellek gegici hafiza

) |

tom donanim birimlerini birbirine baglar

v anakart

I Secenekler

DINLE - YAZ

Dinle-Yaz modu, duyduklarinizi yazmanizi isteyerek terimleri dogru
<) sekilde yazmayi 6grenmenizi saglar. Bir kelimeyi yanlis yazdiysaniz

DINLEYAZ yazmadiginiz harfler vurgulanir ve kelime size okunur.

osyalanniz v (RSN

Quizlet Gciissayfes  Acikiamatar

Quizlet Giissaytas  Aciiamalar  Dosyatannz v

< Geri

ram bellek

<) rom bellekl 1
CIN YENIDEN YAZ Q) piNLE-YAZ

) R
ILERLEME DURUMU %0 ILERLEME DURUMU %0
gecici hafiza
—
BUTUR 274

—
BUTUR 2/4




Calisma Modlari

TEST
. Son olarak sinavda ne kadar iyi olacaginizi gérmek i¢in 4 farkli soru
tipi ile (coktan segmeli, dogru-yanlis, eslestirme, bosluk doldurma)

er kendinizi deneyebilirsiniz.

0/4
Test v v
BTty bigkayaanm donanmian 8 Test Bigisayaar donanmian

= 2 dogru/yanus tipi soru = 1 goktan segmell soru

wwwww @ Terim @)
Tanm @)

Bilgilerin kalici olarak anakart
depolandigi yer tom donanim birimlerini birbirine baglar s N

Dogru terimi se

ram bellek Sabit Disk (Hard Disk)

Oyun Modlar:

ESLESTIR
= Terimleri ve tanimlari eslestirmek ve en yuksek puani almak igin
S birlikte zamana karsi yarisin!

ESLESTIR

Quizlet o Ackamoir oo - [EENEY a

Her sey kaybolmali!
D Estestir
Eslesen 3eleri birbirinin Uzerine strikleyip
kaybolmalarini saglayin. SORE Sabit Disk (Hard Disk)
18,8

I°’2

anakart [baglar
rom bellek

sadece okunabilir bellek




YERCEKIMi

(/// Yercekimi, doQru cevaplar vererek asteroitlerin gezegeninize

© carpmasini  6nlediginiz yuksek tempolu bir ¢alisma oyunudur.
Verdiginiz her doQru cevapla bir sonraki seviyeye biraz daha
yaklasirsiniz.

[ R — B Quizlet oo Agkiamtr  postrnz v

Yer;ekimi Kirmizi asteroitlere dikkat!

Bir terimdee iki kez yanilrsaniz asteroitler gezegeninizi yok edebili

Gorevin gezegenleri asteroitlerden korumak!

i Girig sayfasi  Aciklamalar  Dosyalariniz v Olustur Vv Plus'ta %90 indirim Calisma setleri, ders kita 4]
UIZ| $

Geri

®® Yercekimi
SKOR

SEVIYE

ram bellek

gecici bellek




Baslamak Icin
Gerekenler

Uyeolun Oturum acin

G Google ile devam edin n Facebox
[v/  Bir hesap icin kaydolun. S
[/ Baskalari tarafindan olusturulan icerigi DGl TN
arayin veya kendi setinizi olusturun. 7~ Nisan v 1999
[V Setleri 6grencilerle paylasmak igin bir sinif ki
olugturun. betul9953@gmail.com

Kl

Quizlet'in iOS ve Android i¢in Ucretsiz mobil

uygulamalarint indirin. CHEHIEEN KBTS Aot

betul9953

SiFRE

P/ \ Z aB
v e w [

icerik Aramak Q&

[/  Baslikta "Ara" secenegini arayin.

[/ Bir anahtar kelime, konu, kitap bashg vb. girin.

v/ Aramanizi filtreleyerek istediginiz sonuca
hizli bir sekilde ulasabilirsiniz.

uizlei‘ Girig sayfasi Aciklamalar Dosyalariiz VvV m

a Bote

TUm sonuglar Calisma setleri Ders kitaplari Sorular Kullanicilar Siniflar Dersler

Calisma setleri TUmonG gér

Te boté bote #2 te bote

17 terim 100 terim 10 terim




ow © @

Kendi Iceriginizi "
Olusturun |

‘'Um sonuglar Calisma setleri Ders kitaplari Sorular

[ Ozellestirmek icin mevcut bir setin

bir kopyasini olusturun.
~alisma setleri

7 T
v cya Te boté bote #2
. . .. . . . 17 terim 100 terim
[v/  Terimleri ve tanimlari girin, dilleri segin.
) o ﬁ quizlette2974032 Onizleme ‘ Leilanii2l

[/ Zamandan tasarruf edin: Malzemenizi ice aktarin,

otomatik tfanimlamayi kullanin.
[v/  Daha fazla baglam: Gérintt ekleyin, ders kitaplari

diyagrami etiketleyin, ses kaydedin.

Yenl calisma seti olustur Olugtur
Herkes gérebilir Yalnizca ben dedgisiklik yapabilirim
gl:-egu:\r = ! pl:-eq\s:u 0 o

Bir gorsell ekle ve etiketle

Istediginiz herhangi bir resmi surukleyip birakin veya bir resim seg.

EQer iceriklerimizi daha 6nceden "Word, Excel ya da Google DokUmanlar" gibi
platformlarda hazirlamissak dogrudan ige aktarabiliriz.

VERI ALIMINI [PTAL ET Linke tikladigimizda bu igerikleri
Verilerinizi alin. Verilerinizi kopyalayip buraya yapistirabilirsiniz (Word, Excel, Google Docs vb. belgeler) h O n g i fo r m G 1-1-0 O kTO ro CG g I m I Z I
Ketime1 Tarum1 belirtmemiz gerekiyor.

Kelime 2 Tanim 2
Kelime 3 Tanim 3

Terim veya tanim arasinda Kartlar arasinda

sekme Q) virgit O Yenisatr (O Noktali virgil 8

Onizleme
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Kendi Iceriginizi

lugturun
|

Secenekler

Nalmizca ben deqgisiklik yapabilirim GOREBILENLER DUZENLEYEBILENLER
Dedgistir

Herkes v Sadece ben

Tim Quizlet kullanicilan bu seti
bilir

sell ekle ve etiketle

esmi surikleyip birakin veya bir fesim sec

Calisma  sefimizin  goéranurligant  degistirebiliriz.  Kimlerin  degisiklik
yapabilecedine karar verebiliriz.

ib'den aktar Herkes gorebilir Yalnizca ben degisiklik yapabilirim
Degistir
Klavye kisaycllan

ot oo v (] «
Sonraki taraf veya kart
Karti yukari/asagi tasi (au])«[1)/(1]
i arcaci e e Bt S e gt o NEnND
Resim yUkle + + '
Otomatik dnerileri ag/kapat * + |Z|

Ses kayit &zelligini acmak icin . +[9] L

Calisma setlerini daha hizli olusturmak igin klavye kisayollarina buradan

ulasabiliriz.
o2 Bir gorsell ekle ve etiketle
o
0o Istediginiz herhangi bir resmi surukleyip birakin veya bir resim sec.
i L]
N
TERIM TANIM
2 m A @ ¢ = [EIEIE [ ]

Soézel set olusturmak igin, terim ve tanim alanlarina metin girisi yapmamiz
yeterlidir.
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Kendi Iceriginizi
Olusturun

Hazirladigimiz seti "Olustur" dedikten

d: Gizel bir set oldul Paylagmaya » o
hazir misin? sonra sinifimizla paylasabiliriz ya da
klasére ekleyebiliriz.

LINKI E-POSTAYLA PAYLAS =
Quizlet
| https //qulzletccm/]ngttj”xﬂqqi&»:bSSEb|
Ly
H Google Classroom'da paylas
Remind'da paylas
CALIS
(‘_’e
= Kartlar
£ Yaz

@l» Dinle-Yaz

Bu sayede tek bir set ile birden fazla Test

etkinlik tGrine ait 6rnek hazirlamis
OYUNLAR
olduk.
= Eslestir

[ i Do Yergekimi
@ Dinle-Yaz Live modu ise @

6grencilerin birbirleri ile @ LIVE
Test . .
B yarisabilecekleri canli
OYUNLAR yarismalar dtzenliyoruz.

U Nasil oynamak istersiniz?

QOgrencilerinizin gdrmesini istediginiz soru ve cevap kombinasyanlarini segebilirsiniz.

Ara renktir. Kirmizi ile

Ara renktir. Kirmizi ile Paihbe
mavinin karstirilmasiyla.. bephie. mavinin karistirilmasiyla...
Se¢ Sec Seg Seg

Sorularin hangi kombinasyonda gelmesini istedigimize karar veriyoruz.
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Kendi Iceriginizi
Olusturun

Quizlet |E3 Olustur Ogretmenler icin

Quizlet'e ge¢

4 Geri

h A SEGENEGI: B SECENEGI

www.quizlet.live adresinden katil Quizlet uygulan
Bu kodu yazin: kat'l

1. Uygulamada Ara'ya gidin
5 A 6 — 6 A 6 2. Quizlet Live'a Git'e dokunun

3. Su kodu tarayin:

@ LIVE

[=]

Kombinasyonu sectikten sonra verilen kodu en az 4 Kkisi olacak sekilde
6grencilerle paylastiktan sonra yarismamiza basliyoruz.

vV Tum d@renciler katildiktan sonra Quizlet, 8grencileri ofomatik olarak gruplandiriyor.

™ Ogretmen isterse takimlari karistirabilir veya tekrar kurabilme yetkisine sahip.

[/ Oyun basladiginda ise gruptaki her Gyenin ekraninda soru beliriyor.

[/ Soruayniancak dogru sik sadece Uyelerden birinin ekraninda yer aliyor.

[/ Budurumda takimdaki diger Uyeler dogru sikkin kendilerinde olmadigindan emin
olup herhangi bir segenedi isaretlememeli aksi fakdirde tm ilerlemeleri sifirlanir.

M Dogru sik kimdeyse o isaretleme yapmali ve bir sonraki soruya takim olarak
gecmeliler.

[V Quizlet'in bu 6zelligi kendisini diger takim oyunlarindan ayiriyor. (Ornedin Kahoot'ta

tam siklarin herkesin ekranina dasmesi gibi)

M Ayni zamanda guven, isbirligi gibi takim becerileri bu 8grenme sayesinde butdnlesiyor.
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Erisilebilirlik

istedigin her
yerde calisabilirsin

[/ Uygulamayi edinmek ve kullanmak Ucretsizdir
ancak her uygulamada oldugu gibi ekstra
ozellikler icin (6rn calisma seti olustururken
galeriden resim eklemek) pro versiyonlari

=l R

ra |

mevcuttur. o ke
Baskent
o
¥/ Quizlet' in iOS ve Android icin uygulamalarinin o ﬁ LE" ‘@
olup ¢esitli cihazlarda kullanilabildigi gibi web
sitesi de hem Windows hem de Mac _ o
bilgisayarlarda cok sayida tarayiciyla birlikte
kullanabilir. o O B
[/ Mobil uygulamasi 7 moddan yalnizca 5'i ile v
uyumludur. Bunlar: Ogren, Yaz, Kartlar, Test e _ o %
Et ve Eslestir'dir.
Posbsi i i
[ Cevrimdigi caligilabilir  ve web sitesiyle o -
senkronize edildiginde her yerde c¢alisabilir.
— € i

[/ Cevrimdigi ¢alisin ve web sitesiyle senkronize
edin, bdylece 6grenciler her yerde ¢alisabilir.

Uyeligini yukselt

» Sinif ilerleme durumu
Resimler ¢ok sey anlatir )
Setlerinizi kendi segtiginiz resimlerle dzenleyebilirsiniz Ogrencilerinizin performans ve ¢alisma aligkanliklanyla ilgili birgok seyi

ayni yerde gorebilirsiniz

Ogretmenler icin - -

. Uyeligini yOkselt ($3,99/a
Quizlet %90 Indirimden R ¥ ( v’
G768 v $4,78/yil yararlanin

$4.78/y

Daha fazlasini 6gren

Goktan segmeli sorular Ozel resimler ve ses kayitlari
E Oarencilerinize 6zel coktan segmeli sorularla égrenmeyi bir BB Farku sgrenme yontemlerini desteklemek icin kendi B
Ust seviyeye cikarin resimlerinizi ve ses kayitlarinizi ekleyebilirsiniz Ogrenci ilerleme durumu takibi
. g‘ Ogrencilerinizin nasil calistigini gorebilir ve ilerleme
‘Ogrenci ilerleme durumunu takip edebilirsiniz Zengin metin formati ekleyebilirsiniz . - .
@ B A icininin ~abiamn o s b [ N S A durumlarini takip edebilirsiniz

En ¢ok hata yapilan kelimeler
'_E Ogrencilerinizin en gok calistig kelimeleri veya konulari

gérebilirsiniz

ilerleme durumunu gérebilirsiniz

@ Dun, gegen hafta veya gegen yil tamamlanan

Her giizel seyin bir
bedeli vardur...

\/ Olusturdugunuz setlerin (veya sinifinizdaki herhangi bir

setin) istatistiklerini gérebilirsiniz.

00



https://itunes.apple.com/us/app/quizlet-flashcards/id546473125?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.quizlet.quizletandroid&hl=en

Uygunluk

WEB / MOBIL UYGULAMA UYGUNLUK

sl Uygunluk

Ogren Ogrenciler kelimeleri ve anlamlarini birden gok Uygun
yontemle 6grenebilirler.

Kartlar Kullanicilara her terim icgin fare ile ¢evrilebilir "kart" Uygun
gosterilir.
Yaz (")g“]rencilerden terimlerin veya terimlerin tanimlarini Uygun

yazmalari istenir.

Sie oz Terim sesli olarak okunur ve kullanicilar terimi dogru Uygun Deg
yazimla yazmalidir.
Test Ogrenciler farkli soru gesitleri ile kendini deneyebilir. Uygun
Kullanicilara daginik terimlerden olusan bir izgara
E . T . . L Uygun
slestir sunulur. Iligkili tanimlarinin Gzerine strdkleyerek oyun

tamamlanir.

Tanimlar, asteroitler seklinde ekranda asagi dogru ..
Yercekimi kayar. Kullanici, tanimla birlikte gelen terimi dibe Uygun Dedgil
ulasmadan yazmalidir.

Quizlet kullanicisi (genellikle bir 8gretmen) sinifini

Quizlet Live takimlara ayirir veya oyunu égrencilerle bireysel Uygun Degil
olarak oynar.
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